


Sabias que..

Los caballos tienen 36 dientes.

Las vacas son unos animales muy sensitivos:
su humoyr cambia cuando se avecina una tormenta.

Las ga\\‘\nas Y los ga\\os son 10s par'\enTes Vivos
mas cercanos del T\/mnosaur‘\o Rex.

Los caballos duermen parados.

Las ovejas tienen una memoria muy buena. Pueden
reconocer rostros humanos Y de otros animales.

Las orejas de los conejos pueden medir hasta 8 cm
Y les ayudan no solo a escuchar, sino también a
regu\ar Su Temperamm corpom\.

Hay mas vértebras en el cuello de un pato que
en el cuello de una jirafa.

Los burros poseen gran capacidad de olfato, su nariz
les permite detectar olores a 10 km de distancia.
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La Granja (farm) de los Talentos Galantn) Escondidos

En la granja "El Arcoiris', cada animal tenia un talento Gnico que
lo hacia especial. Sin embargo, habia un pequeﬁo problema (pro-
blem): ininguno de ellos sabia cudl era su talentol

Don Gallo thon), el mas madrugador. pensaba que su talento era
desPermr a todos. pero su canto desafinado decia lo contrario.

Sefora Gallina thon), daba huevos (e\/er), pero ella crefa que con su
pico era una escultora, y no \ogmba picar ni p'\edm ni madera
gruesa.

Dofia Vaca (ku), siempre generosa con su leche (milp, creia que su
talento era la danza GGantzn), aunque cada vez que lo intentaba,
terminaba TroPezando con sus propias patas.

Sefiora Oveja (sheps) sofiaba con ser una gran nadadora, pero su
lana esponjosa la hacia flotar como un globo (balon).

un dia, Heg() a la granja Paco el Pato (katchke), un vigjero con una
mochila llena de instrumentos. Paco les propuso un juego (shpib:
"Vamos a descubrir juntos sus verdaderos falentos’, dijo con una
s0Nrisa.

Don Gallo descubrid que su talento era contar historias que
mantenian a todos atentos. Dofia Vaca encontrd su pas'\én en la
Jjardineria, haciendo florecer las mas bellas flores (blumen).
efora Gallina era una chef excepoona\ y sus platillos deleitaban
atodos en la gana Sefiora Oveja tenia un don para fejer, Yy Sus
‘mantas eran las mas calidas Yy suaves.

Gracias a Paco el Pato, cada animal encontrd su verdadero talento



Y la granja "El Arcoiris" se llend de a\egr\’a Yy nuevas actividades. Y as\
aprend'\eron que a veces, 5010 se necesita un poco de a\/uda hilH Y
motivacion para descubrir lo que nos hace Gnicos.

Enla granja "El Arcoiris', todos vivieron felices, compar’r'\endo Y
celebrando sus talentos Y caracteristicas especiales cada dia.
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IUne el animal con
Su nombrel

Pollos

- Caballo

Gallina
Conejo
Oveja

Vaca

v—




Gallina para poner huevos

Material:

Carton de huevos  Pintura acrilica  Tijeras
Foami de color Resistol

1. Tomamos el carton de huevos
Y cortamos una linea entera
como se marca en la foto
a confinuacion.

2. Ya que se ha\/a cortado la linea,
se corta individualetmente el
carton.

3. Cortamos un pedazo del carton
de huevo en forma de ’rr‘\c’mgu\o
y pintamos de amarillo.

4. Tomamos el foami y cortamos
la figura como se ve en la foto.

S. Pegamos con el resistol el pico
la cresta al carton v colocamos
un huevo en la espalda de

la gallina, IListol
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Diversion, sensibilidad, asesoria y
mucho mas para la tercera edad

iEsperen noticias
proximamente!
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